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Resumo

O presente trabalho teve como fundamentacdo tedrica discutir as contribuices que jogos
matematicos tém para com a educacao das criangas dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
Buscou-se responder: Quais sdo contribuicdes dos jogos matematicos, atraveés do Pacto
Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa, para o desenvolvimento da aprendizagem das
criancas dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental? Utilizou-se uma pesquisa bibliografica com
uma abordagem de cunho qualitativo, e 0 questionario como instrumento de coleta de dados na
pesquisa de campo. O campo para coleta de dados foi uma escola estadual na cidade de Januaria
(MG). Conclui-se que, na aplicacdo de jogos matematicos, existem barreiras decorrentes da
falta de recursos e tempo para o desenvolvimento e aplicacdo do mesmo. No entanto, percebeu-
se de forma evidente que, mesmo em meio as dificuldades encontradas, os professores insistem
em trabalha-los com as criangas tornando-o0 um recurso concreto e eficaz.

Palavras-chave: Matematica. Jogos. Pacto Nacional de Alfabetizacéo na Idade Certa (PNAIC).

Abstract

The present work had as theoretical basis to discuss the contributions that mathematical games
have to the education of children of the Early Years of Elementary School. We sought to
answer: What are the contributions of mathematical games, through the National Pact for
Literacy at the Right Age, to the development of learning for children in the Early Years of
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Elementary School? A bibliographic research with a qualitative approach was used, and the
questionnaire as a data collection instrument in the field research. The field for data collection
was a state school of the city of Januaria (MG). It is concluded that in the application of
mathematical games, there are barriers arising from the lack of resources and time for its
development and application. However, it was evident that, even in the midst of the difficulties
encountered, teachers insist on working with children, making it a concrete and effective
resource.

Keywords: Mathematics. Games. National Pact for Right Literacy (PNAIC).

INTRODUCAO

A Matematica, na maioria das vezes, ¢ entendida como uma disciplina pronta sem
espaco para a criatividade. Isso gera um grande aborrecimento nos alunos, fazendo com que
acreditem que ¢ algo dificil, distante da realidade e, muitas vezes, sem utilidade, onde quem
aprende ou a envolve ¢ avaliado como muito inteligente. O que devemos fazer ¢ tirar a ideia de
que a Matematica € para poucos e, mostrar que todas as pessoas tém a capacidade de aprendé-

la e ainda explorar o ludico, de acordo com Brasil (2012).

E importante analisar os métodos de ensino e propor mudangas que tornem as aulas mais
dindmicas. Com o Pacto Nacional pela Alfabetiza¢do na Idade Certa (PNAIC), os professores
tém se capacitado e ao mesmo tempo trazido a tona discussoes relevantes acerca do ensino da

Matematica de forma mais significativa.

Por meio da brincadeira como propde o caderno de estudo “Jogos na Alfabetizacao
Matematica” do PNAIC, a crianga envolve-se no jogo e sente a necessidade de partilhar com o
outro. Ainda que em postura de adversario, a parceria ¢ um estabelecimento de relacdo. Esta
relagdo expde as potencialidades dos participantes, afeta as emogdes e pde a prova as aptidoes

testando limites.

Dessa maneira, delineou-se este trabalho sobre a seguinte problematica: “Quais sao
contribuicbes dos jogos matematicos, através do Pacto Nacional pela Alfabetizagdo na Idade
Certa, para o desenvolvimento da aprendizagem das criangas dos anos iniciais do Ensino

Fundamental?”.

Diante do problema citado, apresentou-se a seguinte hipotese: “Por meio do trabalho
com jogos matematicos, as criangas desenvolvem o raciocinio logico de uma forma mais

prazerosa, tornando-se assim 0 ensino e a aprendizagem mais agradaveis”.
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Com a hipotese citada anteriormente, buscou-se como objetivo geral: analisar as
contribui¢bes dos jogos matematicos, atraves do Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade
Certa, para o desenvolvimento da aprendizagem das criancas dos anos iniciais do Ensino
Fundamental. E, os objetivos especificos: identificar as contribui¢cGes dos jogos matematicos
para os alunos do 1°, 2° e 3° ano; compreender de que forma os professores da escola investigada
compreendem a importancia dos jogos matematicos abordados pelo PACTO nas turmas de 1°,
2° e 3° ano; verificar como os professores avaliam as contribui¢fes da insercdo dos jogos

ludicos como recurso pedagdgico para a aprendizagem em Matematica.

A relevancia deste trabalho centraliza-se na importancia dos jogos matemaéticos para

ensino e aprendizagem das criangas dos anos iniciais na alfabetizacdo do Ensino Fundamental.

CONTEXTUALIZACAO DOS JOGOS MATEMATICOS NO ENSINO E NA
APRENDIZAGEM DOS ALUNOS

Para os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) (BRASIL, 1997), a Matematica tem
o intuito de formar cidadéos, ou seja, preparar-lhes para o que o mundo tem a lhes oferecer, sua
convivéncia social, tanto na rua como no que sera exigido no mercado de trabalho. Além de
apresentar a formacdo do cidaddo como um dos seus objetivos, os PCN colocam que a
Matematica deve ser abordada de vérias maneiras, com o objetivo de produzir, expressar e
comunicar as ideias expostas pelos alunos. Tendo em vista o0 que é colocado pelos PCN, os
jogos utilizados no ensino da Matematica s6 vém reforcar essa concepc¢do de que ela deve ser
trabalhada de maneira diferencial para adquirir e construir conhecimentos com interesse e

prazer.

Segundo D’ Ambrosio (1986, p. 37),

a pratica de ensino da Matemaética em geral € uma acéo pedagdgica que visa
0 aprimoramento, mediante uma multiplicidade de enfoques, da acdo
educativa exercida no sistema educacional de maneira mais direta e
caracteristica, qual seja a forma por exceléncia dessa ag&o, isto é, o trabalho
na sala de aula.

O uso de jogos sdo atividades prazerosas, cujo intuito € o de integrar o conhecimento, e
sdo atividades proprias para a crianca. E importante que os jogos facam parte do curriculo

escolar, cabendo ao educador analisar e avaliar as potencialidades educativas de cada um deles.
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O jogo utilizado para o ensino da Matematica tem o objetivo de proporcionar as criangas
0 gosto pela disciplina e desenvolvam assim, com maior facilidade, o raciocinio l6gico e

habilidades exigidas pela disciplina.

Sendo assim, Kamii e Devries (1991, p.76) destacam que “os jogos sao atividades
particularmente boas para as criangas pequenas. Ja que sdo atividades tdo prazerosas e
interessantes fora da sala de aula, vale a pena trazé-las para dentro da classe e tornar a educacéo

mais compativel com o desenvolvimento da crianca”.

Para que 0 jogo seja executado em sala de aula com éxito, o professor tem que adquirir
um conhecimento amplo sobre as possiveis reagdes dos alunos e ter uma boa estratégia para
adaptar-se a situagdes que possam surgir no decorrer do processo. Além de planejar uma boa
aula, o professor ira complementa-la com as situac6es vividas no cotidiano real das criancas.

Como afirma Junior et al. (2009, p. 12),

0s jogos sdo atividades ricas em situagfes imprevistas, as quais o individuo
tem de responder prontamente assumindo responsabilidades e riscos. O
comportamento dos jogadores é determinado pela interligacdo complexa de
varios fatores de natureza psiquica, fisica, tatica e técnica. Os jogadores devem
resolver situacdes que exijam elevada adaptabilidade, ou seja, a capacidade de
elaborar e operar respostas as situagOes aleatorias e diversificadas que ocorrem
no jogo, o que supde o trabalho em equipe para alcancar a vitéria ou conquistar
0s objetivos.

JOGOS MATEMATICOS COMO RECURSOS PEDAGOGICOS

Os jogos matematicos sdo recursos que podem ser empregados pelos professores em
sala de aula a fim de dinamizar suas aulas e facilitar a aprendizagem dos alunos. Quanto a isso,
Borin (1998) afirma que a introducdo de jogos nas aulas de Matematica possibilita diminuir
bloqueios apresentados por muitos alunos que a temem e sentem-se incapazes de aprendé-la.
Nas situacdes de jogo, percebe-se que os alunos apresentam uma melhor performance e atitudes
mais positivas frente a seus processos de aprendizagem, alem de estimula-los a terem um

melhor desempenho em seu raciocinio l6gico-cognitivo.

Podemos completar dizendo que o professor deve estar sempre preparado para as
possiveis reagdes dos alunos, para tanto, faz-se necessario que ele conheca o jogo que ira aplicar
em sala de aula, seus conceitos e abordagens, e as possiveis adaptacdes cabiveis no momento,

com a finalidade de assumir uma posi¢do e um gerenciamento de sua metodologia. Além de
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tudo que foi abordado, o professor deve ter um olhar sensivel para perceber se 0s alunos estao
tendo dominio suficiente da Matematica na hora do desenvolvimento dos jogos destinados a

esse fim.

Quando ¢ levado um jogo para dentro da sala de aula, é de grande relevancia lembrar-
se do seu real papel, além de ndo deixar de lado o ganhar e o perder. Pois, como afirma Grando
(2001, p. 4), “é naacdo do jogo que o sujeito, mesmo que venha a ser derrotado, pode conhecer-
se, estabelecer o limite de sua competéncia enquanto jogador e reavaliar o que precisa ser

trabalhado, desenvolvendo suas potencialidades, para evitar uma proxima derrota”.

Silva e Kodama (2004) reforcam essa concepcédo de Grando (2001) quando afirmam que
ao vencer as frustracdes, a crianga aprende a agir taticamente diante das forcas que operam no

ambiente e reafirmam sua capacidade de enfrentar os desafios com seguranca e confianca.

O jogo é de certa forma, uma preparacdo para a vida adulta, onde a crianca ira se deparar
no futuro com varias formas de competicdo e preparacao para o mercado de trabalho. O melhor
sobressaira sobre 0s outros, e € no jogo o melhor momento de se aprender a lidar com o vencer

e com o perder. Essa concepcdo é retratada por Lima (2008, p. 22), ao considerar que

a vida do individuo é comparada a vida da humanidade e ambas tém uma
infancia, uma maturidade e uma velhice. O jogo, na visdo dessa teoria, seria
uma recapitulacdo das atividades primitivas, permitiria a crianca resgatar as
experiéncias dos séculos passados e chegar ao estagio de civilizagdo que
caracteriza a sociedade onde nasceu.

N&o podemos nos precipitar no que diz respeito ao futuro dessas criancas quanto a sua

profissdo, ou que elas se tornardo quando crescerem, uma vez que

0 jogo ndo é uma aprendizagem para o trabalho, nem prepara para uma
profissdo definida. O menino que brinca de papéis ou imita um avido, uma
locomotiva ou um carro, ndo se prepara de forma alguma para tornar-se um
piloto, um condutor ou um mecéanico; nem a menina que brinca de casinha se
transformara numa cozinheira. (CALLOIS, 1990 apud LIMA, 2008, p. 42)

O professor deve estar sempre atento para os tipos de jogos que ira aplicar em sua sala
de aula, pois um bom jogo é aquele onde se marca pontos, que é competitivo, onde ha o intuito
de estimular os alunos. Nessa perspectiva, Janior et al. (2009, p. 24) afirma que “o jogo ndo

pode ser nem muito facil e nem muito dificil, mas desafiador, motivando os jogadores a
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investirem suas “forcas’ na busca dos pontos, dos gols e da vitéria. Jogos muito faceis ou muito

dificeis desmotivam os jogadores. O bom jogo sempre deixa o gostinho de “quero mais”.

A competicdo € de fato um bom meio de estimular os alunos, ainda nessa perspectiva,

Grando (2001, p. 3) considera que

0 jogo, pelo seu carater propriamente competitivo, apresenta-se como uma
atividade capaz de gerar situacdes-problemas provocadoras, onde o sujeito
necessita coordenar diferentes pontos de vista, estabelecer varias relagdes,

resolver conflitos e estabelecer uma ordem.

Os jogos matematicos também podem ser aproveitados na aplicacdo da geometria, com

0 intuito de interligar as formas geométricas com os numeros, desenvolvendo assim, o

raciocinio cognitivo e Idgico das criancas. Como afirma Souza (2008, p. 43),

a Matematica ndo é exclusivamente o instrumento destinado & explicacéo dos
fendbmenos da natureza, isto é, das leis naturais. Nao. Ela possui também um
valor filosofico, de que alids ninguém duvida; um valor artistico, ou melhor,
estético, capaz de lhe conferir o direito de ser cultivada por si mesma, tais as
numerosas satisfacdes e jubilos que essa ciéncia nos proporciona. Ja os gregos
possuiam, num grau elevado, o sentimento da harmonia dos nimeros e da

beleza das formas geomeétricas.

O professor deve estar atento a essas questdes, pois para desenvolver um bom trabalho

e que seja realmente construtivo para as criancas, ele tem e deve explorar 0s diversos campos

que a Matematica oferece, ndo somente os calculos, mas também as formas geomeétricas e seus

diversos mundos.

JOGOS UTILIZADOS NO ENSINO DA MATEMATICA

Apresentamos alguns jogos que sdo muito usados no cotidiano do ensino da Matematica.

Jogo de xadrez

A invencdo do jogo de xadrez se relaciona diretamente com a Matemaética. Ele surgiu

aproximadamente ha mil e quinhentos anos na India, onde era denominado de Chaturanga. Com

o decorrer do tempo, foi sendo aprimorado e se tornou como é hoje.
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O jogo de xadrez possui peculiaridades importantes, as quais podem desenvolver
diversos niveis de habilidades. Em seu aspecto do raciocinio l6gico, ele proporciona que a
crianca busque caminhos para resolver solucdes, através de uma melhor combinacdo, tendo

assim diversas possibilidades a sua frente.

S4&(1995) destaca que a estratégia do ensino é muito proxima da do jogo de xadrez, onde
a logica e a critica a si mesmo ocupam um lugar primordial. Do ponto de vista moral, 0 xadrez
pode gerar a conduta ética atraves da experiéncia do ganhar e do perder, que pode ser

aproveitada pelo professor através da analise de partidas comentando erros e acertos.

Essa questdo do ganhar e perder devem ser trabalhadas diariamente em sala de aula
quando se trata de jogos matematicos. O professor deve ter uma boa estratégia para conter e, ao
mesmo, tempo ensinar aos seus alunos que o perder, assim como no jogo, também faz parte da

vida.

Pintando o sete

Pintando o sete é um jogo que enfatiza a adicdo, levando as criangas a somarem nimeros

com apenas um algarismo. No caderno “Jogos na Alfabetizacdo Matematica” do PACTO

(BRASIL, 2014 p. 30-40), a orientacdo é que

0 jogo “Pintando o sete” explora os fatos basicos da adig@o. Fatos basicos sdo
operagdes com numeros de apenas um algarismo. A exploracdo dos fatos
bésicos da adi¢do e das outras operac¢Ges auxiliard os alunos na compreensao
dos algoritmos. Néao basta desenvolver apenas as estratégias mentais nesta
acdo, mas conhecer as diversas possibilidades de decomposi¢do de um
namero. Por exemplo, neste jogo, o nimero 7 pode ser obtido como: 1 + 6, 2
+53+4,6+1,5+2,4+3.

Para realizar o jogo, cada crianca devera conter uma folha com os numeros de 1 a 12, e
outra folha com os “setes”. O primeiro jogador langard dois dados e realizard a soma obtida
neles. Se o total for 7, devera pintar um dos setes de sua folha. Ganha quem primeiro conseguir
pintar todos os nimeros. Caso complete a folha dos “setes” antes de pintar os outros nimeros,

a crianga sera eliminada do jogo.
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O que mudou?

O jogo “o que mudou?” leva a crianga a reconhecer a sequéncia numerica,

primeiramente de 01 a 10, e depois, de 01 a 20, e identificar o nimero que falta na sequéncia.

O professor organizara dez cartdes na ordem numeérica e pedira que os alunos observem.
Em seguida os alunos irdo se dispor de costas para os cartdes onde o professor ira retirar um,
sem deixar espacos entre eles, e pedira que os alunos observem novamente até percebem qual
numero esta faltando. O processo é repetido novamente, agora com vinte cartes, além de serem
retirados mais de um cartdo em uma rodada. Os alunos poderdo trocar de papel com o professor,

ou seja, eles que irdo tirar os cartoes.

Esse jogo é de grande proveito no que diz respeito a aprendizagem sobre ordem

numeérica, como ¢ colocado no caderno “Jogos na Alfabetizagdo Matematica” do PACTO

(BRASIL, 2014 p. 49);

Uma das condi¢bes necessarias para que a crianca aprenda a contar
corretamente é conhecer a sequéncia dos nimeros. A exploracéo de parlendas
e brincadeiras cantadas com a sequéncia oral € uma estratégia eficiente para
esse trabalho. Para explorar a sequéncia de 1 a 10, por exemplo, pode-se
explorar a parlenda:

1, 2, feijdo com arroz,
3, 4, feijdo no prato,
5, 6, feijdo inglés,

7, 8, comer biscoito,

9, 10, comer pastéis.

Trilha dos sabores

E um jogo de tabuleiro, podendo até quatro jogadores participarem da partida. O
tabuleiro é completado com fichas contendo figuras de alimentos e, no seu verso, contendo
valores em dinheiro. A medida que o jogador for parando nas figuras, ele ira troca-la pela
quantidade em dinheiro correspondente em sua ficha. Além das fichas com alimentos, podera
conter os “elementos surpresa”, onde o jogador devera executar o que se pede. O jogo termina
guando ndo ha mais nenhuma ficha com alimentos, e o ganhador é aquele que adquiriu 0 maior

namero em dinheiro.
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O jogo “trilha dos sabores” possibilita que o professor explore varios campos dos
saberes, tais como: no¢do e manuseio de notas e moedas, agrupamentos e comparacdes dos
alimentos, ciéncia de espaco e orientacdo espacial ao mover a peca no tabuleiro, construcéo de
gréficos a partir das anotac6es dos alunos, entre outras inumeras possibilidades de exploracdes.
Para tanto, cabe ao professor estar sempre atento ao desempenho dos seus alunos e instiga-los
sempre que necessario, pois como se orienta no caderno “Jogos na Alfabetizagdo Matematica”
do PACTO (BRASIL, 2014 p. 56), “[...] por meio dos registros da crianga, o professor pode
desenvolver vaérias atividades, resgatando a contagem, a relacdo numero/quantidade, a

comparacdo de quantidades e valores”.

E de suma importancia que o professor registre juntamente com os alunos os resultados
obtidos e as observacdes importantes, para que assim possam ser explorados e trabalhados de

maneira a alcancar um melhor resultado.

FORMAGCAO CONTINUADA DE PROFESSORES DOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

A formacdo continuada promove aos professores o aperfeicoamento do seu
conhecimento e a inovacdo de metodologias para a sala de aula. Entretanto, o docente podera
reinventar seu trabalho cotidiano e buscar formas diferenciadas de minimizar e/ou acabar com
as dificuldades de seus alunos. O desafio atual segundo NOvoa (1992, p. 27) esta na
“valorizacao de paradigmas de formacéo que promovam a preparacgao de professores reflexivos,
que assumam a responsabilidade do seu proprio desenvolvimento profissional e que participem

como protagonistas na implementacdo das politicas educativas™.

Além de compreender e considerar o professor como detentor da sua profissdo, é

necessario que ele seja capaz de produzir seu préprio oficio.

A LDB 9394/96 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional), regulamenta alguns
artigos sobre a formacgédo continuada de professores (BRASIL, 2006, p. 102):

Art. 61: a formacdo de profissionais da educacdo, de modo a atender aos
objetivos dos diferentes niveis e modalidades de ensino e as caracteristicas de
cada fase do desenvolvimento do educando, tera como fundamentos:

| —a associacao entre teorias e préaticas, inclusive mediante a capacitacdo em
Servico;
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I — aproveitamento da formacéo e experiéncias anteriores em instituicGes de
ensino e outras atividades.

Art. 63: 0s institutos superiores de educagdo manterao:

I — cursos formadores de profissionais para a educacgdo bésica, inclusive o
curso normal superior, destinado a formacdo de docentes para a educacéao
infantil e para as primeiras series do Ensino Fundamental;

Il — programas de formacdo pedagdgica para portadores de diplomas de
educacdo superior que queiram se dedicar a educacao basica;

111 — programas de educacédo continuada para os profissionais de educacdo dos
diversos niveis.

Art. 67: 0s sistemas de ensino promoverdo a valorizagdo dos profissionais da
educacdo, assegurando-lhes, inclusive nos termos dos estatutos e dos planos
de carreira do magistério publico.

A escola deve promover também, no espaco em que lhe permite, recursos e
mobilizacGes de professores com o intuito de incentiva-los a querer se especializar e inovar
suas praticas educativas.

A insercdo do Pacto na perspectiva da Matematica foi incluida no ano de 2014 nas
escolas que ofertam os anos iniciais do Ensino Fundamental. De acordo com o caderno de
Apresentacdo do PACTO,

a Alfabetizacdo Matematica na perspectiva do letramento foi um pressuposto
adotado em consonéncia com o material de formagdo em linguagem. Dessa
forma, a Alfabetizacdo Matematica é entendida como um instrumento para a
leitura do mundo, uma perspectiva que supera a simples decodificacdo dos
nameros e a resolucdo das quatro operagdes basicas (BRASIL, 2014, p. 5).

Em que é retratado no caderno de Apresentacdo do Pacto Nacional pela Alfabetizacéo

na ldade Certa:

Entender a Alfabetizagdo Matemética na perspectiva do letramento imp&e o
constante didlogo com outras areas do conhecimento e, principalmente, com
as préaticas sociais, sejam elas do mundo da crianca, como 0s jogos e
brincadeiras, sejam elas do mundo adulto e de perspectivas diferenciadas,
como aquelas das diversas comunidades que formam o campo brasileiro.
(BRASIL, 2014, p. 15)

A metodologia utilizada pelo Pacto Nacional Pela Alfabetizac&o na Idade Certa trés para
a crianca aquilo que ela esta vivenciando, ndo deixando assim o mundo escolar fora do seu
mundo real. O Pacto nos apresenta dois materiais sobre os jogos matematicos: “Jogos na

Alfabetizagdo Matematica” e “Jogos — Encartes”; com a intencionalidade de auxiliar os

Revista Educacao, Escola e Sociedade —v. 11, n. 13, p. 77-95, jul./dez. 2018 86

Educacao, Escola e Sociedade



professores a incluirem os jogos na Alfabetizacdo Matematica. Ainda no caderno de
Apresentacdo do Pacto Nacional pela Alfabetizagcdo na Idade Certa, consta que

a Alfabetizagdo Matematica que se prople, por se preocupar com as
diversificadas préaticas de leitura e escrita que envolvem as criangas e com as
guais as criangas se envolvem — no contexto escolar e fora dele —, refere-se ao
trabalho pedagodgico que contempla as relagbes com o espaco e as formas,
processos de medicéo, registro e uso das medidas, bem como estratégias de
producdo, reunido, organizacao, registro, divulgacdo, leitura e andlise de
informacGes, mobilizando procedimentos de identificacdo e isolamento de
atributos, comparacéo, classificacdo e ordenagéo. (BRASIL, 2014, p. 31)

Os cadernos apresentados pelo Pacto s6 vém reforcar que os jogos ndo devem ser
utilizados meramente com o intuito de passar o tempo ou com a intencdo de dar algo mais
prazeroso para as criancas. A metodologia deve ser pensada e trabalhada de forma a adequar-
se a cada turma especifica. Devem ser trabalhadas as facilidades apresentadas pelas criancgas,
mas principalmente as dificuldades que elas apresentam com a finalidade de se tornar eficaz a
utilizacéo de jogos como recurso pedagdgico no ensino da Matematica.

De acordo com nossos pressupostos, compreendemos que o0 jogo em sala de
aula ndo pode ser visto como um mero passatempo. Por esse motivo, com
vistas a auxiliar o trabalho pedagd6gico e ampliar as potencialidades do uso de
jogos no desenvolvimento dos conceitos matematicos, uma série de
consideragfes sdo necessarias, em particular as que tratam do papel do
professor. (BRASIL, 2014, p. 5)

O material do Pacto proporciona assim, que o professor trabalhe de diversas formas,

adaptando-se a cada turma, trabalhando com as vivencias e realidades daquele ambiente.

De acordo com o Documento Orientador PNAIC 2014, para a formacgéo continuada de
Professores Alfabetizadores foram acentuados contetudos que contribuem para o debate acerca
dos direitos de aprendizagem das criancas do ciclo de alfabetizacdo; para 0s processos de
avaliacdo e acompanhamento da aprendizagem das criancas; para o planejamento e avaliacao
das situaces didaticas; e para o conhecimento e o uso dos materiais distribuidos pelo Ministério

da Educagéo voltados para a melhoria da qualidade do ensino no ciclo de alfabetizacao.

Ainda de acordo com o Documento Orientador Pacto 2014, no ambito do Pacto, a
formacéo continuada de professores alfabetizadores desenvolve-se a partir de um processo de
formagéo entre pares, em um curso presencial. Em 2013, os professores participaram de um
curso com carga horéria de 120 horas, objetivando, sobretudo, a articulacdo entre diferentes

componentes curriculares, com énfase em Linguagem. As estratégias formativas priorizadas
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contemplam atividades de estudo, planejamento e socializacdo da pratica. Em 2014, a duragdo
do curso foi de 160 horas, objetivando aprofundamento e ampliacdo de temas tratados em 2013,
contemplando também o foco na articulacéo entre diferentes componentes curriculares, mas
com énfase em Matematica. Essa formacdo foi conduzida por orientadores de estudos,
professores pertencentes ao quadro das redes de ensino, devidamente selecionados com base
nos critérios estabelecidos pelo Ministério da Educagdo, que participaram de um curso de
formacéo de 200 horas, ministrado por formadores selecionados e preparados pelas instituicdes

de ensino superior que integram o programa.

Cabe ao professor querer e buscar essa formagdo, como é relatado no caderno de
Apresentagéo:

O professor alfabetizador deve ser tratado como um profissional em constante
formac&o, ndo s6 na area de linguagem, mas em todas que facam parte do ciclo
de alfabetizacdo. O Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na ldade Certa tem,
como um de seus objetivos auxiliar nesse processo, tendo em vista que um de
seus eixos trata da formagao continuada. (BRASIL, 2014, p. 10)

A Dbusca constante da formacdo continuada vem com o designio de emancipar o
conhecimento na formagdo docente, proporcionando assim uma educacdo mais igualitaria e
acessivel a todos, uma vez que é indispensavel a criacdo de sistemas de formacao continuada e

permanente para todos os professores.

O ESTUDO REALIZADO

Para realizar esta pesquisa, utilizou-se como referencial bibliografico alguns autores tais
como Borin (1996), D’ Ambrosio (1986, 1996), Grando (2001), Lima (2008), Moura (1992),
Moura e Viamonte (2005), N6voa (1992), Silva e Kodama (2004), Souza (2008) dentre outros.

A pesquisa em questdo foi realizada com seis professoras e uma supervisora de uma
escola da rede estadual de ensino, situada no municipio de Januaria (MG), designada na
presente pesquisa como “Escola Estadual Nova Baden”, para resguardar o sigilo das fontes.
Nesta funcionam turmas do Ensino Fundamental — anos iniciais e finais — em dois turnos:

matutino e vespertino.

A escola alvo da pesquisa ministra o Ensino Fundamental com duragéo de nove anos,

fundamentado no Art. 32 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — LDBEN
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9394/96, estruturados em quatro ciclos de escolaridade, considerados como grupos pedagdgicos
sequenciais, conforme art. 28 da Resolucdo SEE N° 2.197, de 26 de outubro de 2012,conforme
Brasil (2012).

Aplicamos questionarios previamente elaborados que foram entregues para 0s sujeitos

e recolhidos apds um determinado periodo.

Utilizou-se nesta pesquisa os termos “professoras” e “supervisora”, pois, todos os
individuos sdo do sexo feminino, em que foi utilizado para denominar a supervisora a letra S,
e as professoras a letra P seguida do nimero correspondente para garantir o anonimato dos

sujeitos.

Os questionarios constavam de perguntas abertas e fechadas e com a autorizacdo da
direcdo da escola foram entregues aos sujeitos participantes da pesquisa que aceitaram
respondé-lo livremente. Eram compostos de perguntas relacionadas ao Pacto Nacional Pela
Alfabetizacdo na ldade Certa e respectivamente aos jogos matematicos. Ressaltando ainda que,
durante e ap0s a realizacdo da pesquisa foi mantido sigilo dos participantes de forma que, foram

respeitados preceitos éticos e legais.
A seguir, tem-se a sequéncia de questdes e suas concernentes analises e discussoes.

Em sua opinido quais sdo as contribuicGes dos jogos matematicos, a partir do Pacto
Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa, para o desenvolvimento da aprendizagem das
criancas dos Anos Inicias do Ensino Fundamental? Ao serem indagados individualmente sobre
as contribuicdes dos jogos matematicos, 0s sujeitos apontaram que 0S jogos matematicos
contribuem amplamente na aprendizagem das criangas. As professoras P2 e P3 ainda

acrescentam que,

sdo inimeras as contribui¢cbes do trabalho com jogos matematicos. Sem
perceber, os alunos vdo se soltando, demonstrando as suas duvidas e
dificuldades. Ao perceber as dificuldades do aluno, podemos adotar outras
metodologias, outras formas de abordagem do tema (conteido) que queremos
relacionar com o desenvolvimento do jogo.

As estratégias  desenvolvidas nos jogos fazem parte das
habilidades/capacidades que o aluno necessita para desenvolver as disciplinas.
Quando o aluno percebe que conseguiu compreender as estratégias para
desenvolver os jogos, ele percebe que é capaz de aprender outras coisas
tornando-se capaz inclusive de elaborar maneiras proprias de associar e
aprender as disciplinas além de desenvolver sua autonomia. (Questionario da
Pesquisa/2015)
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Por meio do trabalho com jogos matematicos, as criangas desenvolvem o raciocinio
l6gico de uma forma mais prazerosa, tornando-se assim o ensino e aprendizagem mais
agradaveis? Ao serem questionados, 0s sujeitos responderam positivamente a esta questdo. Das
respostas obtidas, todos afirmaram que o trabalho com os jogos matematicos € uma metodologia
extremamente estimulante, tornando assim, a aula um momento de prazer e aprendizagem
simultaneamente. A professora P1 ainda complementa dizendo ser “maravilhoso ver 0s
objetivos serem alcancados, as criancas felizes, participativas e interessadas no que esta sendo
proposto” (P1, 2015).

De que forma vocé compreende a importancia dos jogos matematicos abordados pelo
PNAIC na sala em que vocé é regente de turma? Em relacdo aos jogos propostos pelo PNAIC,
as professoras se sentem satisfeitas, uma vez que, 0s objetivos estdo sendo alcancados pelas

mesmas em sala de aula, como acrescenta P5:

Os jogos matematicos do Pacto trouxeram para as aulas de Matematica um
trabalho mais instigante e desafiador, proporcionando ao aluno a possibilidade
de buscar as suas proprias estratégias na resolugdo das atividades
(Questionario da Pesquisa/2015).

De que forma os professores desta escola compreendem a importancia dos jogos
matematicos abordados pelo PNAIC nas turmas de 1°, 2° e 3° anos? A referida questdo foi
indagada para a supervisora S1 da Escola Estadual Nova Baden, a qual destaca que

todos os professores que participaram do Pacto no Ano de 2014 extrairam uma
excelente concepgédo de como utilizar os jogos nas aulas de Matematica. Estes
estdo capacitados e preparados para lidar com as situagcdes concernentes aos
jogos; Uma vez que a escola estd sempre de portas abertas para novas
concepcOes, os profissionais que aqui atuam sempre colaboram e participam
de maneira ativa de tudo aquilo que vem para a melhoria da educacéo
(Questionario da Pesquisa/2015).

Como vocé avalia as contribuicbes da insercdo dos jogos ludicos como recurso
pedagogico para a aprendizagem em Matematica? Das respostas obtidas em relacéo a insercéo
dos jogos matematicos, generalizou-se entre as entrevistadas a afirmativa de que 0 mesmo é um
recurso excelente, pois este torna-se necessario no processo de ensino aprendizagem, conforme

acrescentam as professoras P1 e P5:

Matemaética é uma disciplina que requer bastante concentragdo e raciocinio, o
ludico é fundamental para proporcionar o prazer e concentracdo a0 mesmo
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tempo. Apesar de se tratar de um recurso pedagogico trabalhoso, o resultado

é bastante positivo (Questionario da Pesquisa/2015).

Para vocé é muito trabalhoso desenvolver jogos matematicos com as criangas?, dando

duas alternativas como fonte de respostas: “sim ou ndo” além da justificativa da mesma. Duas

professoras afirmaram que sim e quatro apontaram para uma resposta negativa.

Percebe-se, entdo, que duas professoras (P3 e P4) entendem que o desenvolvimento de

jogos matematicos em suas aulas € atribulado. Estas afirmam que

P3: Trata-se da elaboracdo de uma atividade que demanda tempo, esforgo,
criatividade, recursos materiais e financeiros. S&o atividades confeccionadas,
ou nos finais de semana ou em periodos entre meia noite e cinco horas da

manha (Questionario da Pesquisa/2015)

P4: As criangas sdo distribuidas em grupos e por ser uma pratica ludica, elas
ficam mais dispersas, assim exigem mais atencdo e concentracao do professor

(Questionario da Pesquisa/2015).

Porque a metodologia citada ndo pode ser encarada como um momento de lazer no final

da aula, como uma recompensa, mas sim como um recurso didatico muito eficaz?”, encontrou-

se entre as respostas 0 consenso de que a metodologia além de ser um recurso ludico que ajuda

na construcdo de novos conhecimentos, o aluno a encara como uma brincadeira, tornado assim

um momento prazeroso e de aprendizagem simultaneamente. As professoras P3 e P4 ainda

acrescentam que:

E importante que o aluno seja estimulado a perceber tais metodologias como
referéncias; que aprender as disciplinas, também da muito prazer. Percebemos
a satisfagdo do aluno quando ele consegue atingir um ponto da aprendizagem
que servia de obstaculo para ele, além de servir também como momento de
avaliagdo pelo professor e de autoavaliacdo pelo aluno (Questionario da

Pesquisa/2015).

Essa mesma pergunta foi indagada a supervisora S1 onde esta pontua que

a metodologia citada n&o pode ser encarada como um momento de lazer
porque o aluno tem que saber discernir o que é lazer e o que é aprendizagem.
Se os jogos forem sempre dados como lazer, o aluno pode nao entender qual
é 0 seu objetivo na construgdo da sua aprendizagem (Questionario da

Pesquisa/2015, grifo nosso)

Dé a sua opinido sobre a afirmativa: A utilizacdo dos jogos na escola serve somente

para preenchimento de tempo e entretenimento das criancas, ocupando assim um espaco que
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poderia ser utilizado para a aplicagdo de uma metodologia diferenciada e que proporcione um
resultado satisfatério. As respostas encontradas aperfeicoam entre si. Todas as entrevistadas
asseguraram que esta afirmativa é equivocada. Destacaram-se as falas de P3 e P5, que,

oportunamente, relataram sua percepcao em relacdo a afirmativa:

A afirmativa é uma opinido equivocada da utilizacdo dos jogos na sala de aula,
uma vez que sdo atividades muito pensadas e confeccionadas com muito
esmero para serem vistas desta maneira. Ha que se lembrar também que, em
sala de aula é preciso se esforcar bastante para determinar e fazer cumprir as
regras dos jogos; é preciso canalizar a energia dos alunos para aquilo que se
deseja atingir. Trabalhar com jogos é mais dificil, necessita de planejamento
e acompanhamento na execucdo das regras. Porém, a recompensa que se tem
ao adotar essa metodologia é muito satisfatoria (Questionario da
Pesquisa/2015).

Cabe ao educador proporcionar aos educandos momentos prazerosos como a utilizagao
de jogos em suas aulas, uma vez que a metodologia propicia resultados favoraveis no processo

de ensino e aprendizagem. A professora P2 completa ainda:

Penso que € muito importante para 0 processo ensino-aprendizagem a
utilizagdo de jogos na sala de aula, pois podemos abordar os contetdos ou
reforgd-los de uma forma menos cansativa e assim tornar as aulas mais
agradaveis. E de se esperar que com a introducio dos jogos nas aulas de
Matematica a motivagdo dos alunos cresca e o desenvolvimento de
habilidades essenciais para a aprendizagem da Matematica se realize
(Questionéario da Pesquisa/2015).

CONSIDERACOES

Os jogos matematicos, sendo vistos por varias éticas, apresentam-se como um amplo
recurso no qual o professor se vé mergulhado. Além de permitir diversos tipos de trabalhos, 0s
jogos apresentam uma gama de possibilidades de se trabalhar aspectos que vao além da
Matemética.

Esta pesquisa teve como alicerce um programa do Governo designado Pacto Nacional
pela Alfabetizacdo na ldade Certa (PNAIC), corroborando assim os beneficios que a insercéo

dos jogos matematicos tem para com o ensino dos alunos.

Os objetivos buscados nesta pesquisa foram alcancados, uma vez que as analises aqui

feitas forneceram veracidade aos dados analisados. Das hipéteses formuladas no projeto inicial,
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confirmaram-se apenas aquelas que evidenciam o bom uso do recurso pedagdgico, onde as
entrevistadas alegam que mesmo com as dificuldades que encontram no decorrer do percurso,
0s jogos matematicos fazem com que a caminhada seja mais prazerosa. Descobriu-se, com o
relato das professoras, 0 quanto a educacao pode ser vista de forma transformadora por aqueles

que dela fazem parte.

Ao se identificar a percepcdo dos docentes frente a sua pratica pedagogica, notou-se
que, as entrevistadas divulgaram de forma sincera todos os seus anseios e dificuldades e
também toda a satisfacdo que encontram no decorrer de suas aulas de Matematica. Colocaram

em evidéncia pontos fundamentais para a efetivacdo do processo educacional.

Delinearam-se durante a discussdao 0s possiveis caminhos para se evidenciar a
problematica, elencando-se assim alguns fatores que aprimoram o ensino e aprendizagem das
criancas das Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Destes possiveis caminhos, destacou-se
entre as respostas apuradas a importancia de se trabalhar jogos matematicos nas salas de aula,
onde se resgata o ser da crianga, o brincar e o aprender brincando. Foi evidente, entre as analises
feitas, que a formacdo continuada de professores através do PNAIC, chega para auxiliar e

conduzir o docente como trabalhar de maneira adequada esses jogos nas aulas de Matematica.

Notavel também foi a comunhdo de opinides entre as professoras ao relatarem que
através dos jogos as criancas desenvolvem habilidades de pensar de forma independente. Neste
aspecto, destacaram-se como sao desenvolvidos os jogos pelas professoras, suas dificuldades e
anseios. Notou-se também que, a utilizacdo desse recurso na sala de aula, proporciona
concentracdo e atengdo por parte das criancas, onde estas aprendem com prazer o que esta sendo

ensinado.

Proporcionaram ainda como contexto das discuss@es o0 aspecto interesse e motivacao;
debatendo-se neste ponto a importancia e os beneficios que os jogos tém dentro das aulas de

Matematica.

A pesquisa revelou que o0s jogos matematicos, enxergados na sua acep¢ao mais extensa,
concedem ao aluno que busque maneiras de formular suas proprias estratégias na resolucao de
problemas. Evidente € que, cada aluno ira absorver da sua maneira e no seu tempo as propostas
que o professor proporciona através do jogo. E, provavelmente, passar-se-a4 pela mente de

muitos docentes o desejo de desistir. No entanto, cabe a cada um deles persistir em seus
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objetivos, buscando melhorias para o ensino e educagdo das criangas das séries iniciais do

ensino fundamental.
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