SIeiEl

d

10.46551/emd.v9n16a02

I\ 2526-6136

Educacgéo
Matematica
Debate

Educacéo Financeira e o uso de videos digitais para a promog¢ao da
criticidade e da aprendizagem de um grupo de estudantes dos Anos Finais

do Ensino Fundamental

Resumo: Investigamos o uso de videos para facilitar a compreenséo da
Educacdo Financeira, especialmente quando aliada & Educacédo
Matematica Critica. Analisamos os videos produzidos pelos estudantes
do 7° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica de Juiz de
Fora (MG). Ao produzirem os videos, esperavamos que 0s professores
identificassem novas oportunidades para promover uma aprendizagem
didatico-pedagdgica sobre Educacdo Financeira, aproveitando as
Tecnologias Digitais para aprimorar a Literacia Financeira dos
estudantes. Concluimos que o0s videos transmitiram mensagens
importantes, como organizacao e reflexdo sobre temas criticos, o que
enriqueceu a pesquisa. O resultado principal foi a constatacdo de que
0s estudantes desempenharam um papel central no processo.

Palavras-chave: Financeira.

Consumo. Videos.
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Financial Education and the use of digital videos to
promote criticality and learning among a group of
students in Elementary School

Abstract: We investigated the use of videos to facilitate understanding
of Financial Education, especially when combined with Critical
Mathematics Education. Our interest in this approach arose after
carrying out various activities related to Financial Education in our
daily routine. We analyzed the videos produced by 7th grade students
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at a public school in Juiz de Fora (MG). By producing these videos, we hoped that the teachers
would identify new opportunities to promote didactic-pedagogical learning about Financial
Education, taking advantage of Digital Technologies to improve students' Financial Literacy.
We concluded that the videos conveyed important messages, such as organization and reflection
on critical issues, which enriched our research. The main result was that the students played a

central role in the process.

Keywords: Mathematics Education. Financial Education. Consumption. Videos.

Educacion Financiera y el uso de videos digitales para promover la
criticidad y el aprendizaje entre un grupo de estudiantes de los ultimos afios

de Primaria

Resumen: Investigamos el uso de videos para facilitar la comprension de la Educacion
Financiera, especialmente cuando se combina con la Educacién Matematica Critica.
Analizamos los videos producidos por alumnos de 7° afio de Primaria de una escuela publica
de Juiz de Fora (MG). Al producir estos videos, esperabamos que los profesores identificaran
nuevas oportunidades para promover el aprendizaje didactico-pedagdgico sobre Educacion
Financiera, aprovechando las Tecnologias Digitales para mejorar La Educacion Financiera de
los alumnos. Concluimos que los videos transmitian mensajes importantes, como la
organizacion la reflexion sobre temas criticos, lo que enriquecié nuestra investigacion. El
principal resultado fue la constatacion de que los alumnos desempefiaron un papel central em
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el proceso.
Palabras clave: Educacién Matematica. Educacion Financiera. Consumo. Videos.

1 Introdugéo

Este artigo traz um recorte da dissertacdo de mestrado da primeira autora, sob a
orientacdo do segundo autor e colaboraces e didlogos com o terceiro. Abordou-se a Educacao
Financeira (EF) e a producéo de videos na perspectiva da Educacdo Matematica Critica (EMC),
salientando a importancia de propor situacfes nas quais os estudantes percebam a relevancia de
se conscientizarem sobre o0 consumo sustentavel para o nosso planeta.

Além disso, buscamos refletir a respeito de como a EF vai além de simplesmente poupar
dinheiro, pois envolve questBes éticas relacionadas a analise critica das propagandas de
marketing, assim como ao uso de produtos financeiros, como o cartdo de crédito. O artigo
apresenta situacdes que envolvem os desejos e as necessidades dos participantes da pesquisa,
com objetivo de estimular reflexdes criticas em relagdo as mensagens publicitarias de produtos

de consumo e planejamento financeiro.

E importante destacar que, por meio de ages reflexivas — além de considerar a
realidade de cada estudante —, a temética desenvolvida no ambiente escolar pode se tornar um
convite para que os estudantes pensem criticamente sobre diversas situagdes econémicas e
sociais, como: desigualdade social; emprego; planejamento financeiro; consumo responsavel e
as possiveis armadilhas do crédito (Pessoa e Muniz, 2021).

Ademais, a EF pode permitir que o estudante estabeleca conexdes entre os contetidos
matematicos, integrando temas e assuntos que abordem comportamentos relevantes, como a
administracdo consciente do dinheiro e reflexdes sobre o consumo conspicuo. Afinal, estamos
falando de oportunidades para sensibilizagéo, reflexdo, conscientizacéo e reviséo de escolhas
no ambito pessoal, coletivo ou familiar.

Esses topicos da EF partem de conceitos atuais, como: a organizacdo dos desejos e
necessidades; o planejamento financeiro; questdes da vida pessoal; consumo responsavel; assim
como temas relacionados a vida social: ética e sustentabilidade.

Os temas financeiro-econdémicos foram abordados em nossas aulas de Matematica, haja
vista que uma das competéncias especificas de Matemaética para o Ensino Fundamental
proposta pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2017, p. 4) ¢ “utilizar
processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar
e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados”.

Ao abordar esse tema, o/a professor/a ndo apenas traz a questao propria da Matematica,
mas também promove reflexGes e questionamentos sobre assuntos tdo pertinentes, como
consumismo, desperdicio, planejamento e a tomada de decisdo, além de questbes éticas e
sustentaveis.

Nesse contexto, para que a Matematica se justifique e possibilite o pensamento critico,
¢ preciso um espaco pedagdgico que valorize o processo e as ideias, em vez de focar apenas
nas agdes técnicas, como aponta Skovsmose (2014) e D’Ambrosio (2001). Ou seja, a
Matematica deve estar conectada com a realidade social, cultural e intelectual do estudante,
abrindo espagos para discussoes inovadoras. Skovsmose (2014) destaca que

para que a educagdo, tanto como préatica quanto como pesquisa, seja critica, ela deve
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discutir condicdes basicas para obtencdo do conhecimento, deve estar a par dos
problemas sociais, das desigualdades, da supressdo etc., deve tentar fazer da educacéo
uma forca social progressivamente ativa (p. 101).

Com afinalidade de fazer com que 0s estudantes se tornem sempre protagonistas de sua
prépria histéria, por meio de informacgdes e orientacOes, espera-se que essas acdes sejam
relevantes para a promogao de um pensamento critico sobre o dinheiro, o contexto econémico,
0s desejos e as necessidades de se ter um planejamento, permitindo que tenham
posicionamentos assertivos perante as diversas tomadas de decisdo. Contudo, ressaltamos que,
além de lidar com o dinheiro de forma responsavel, cabe a cada individuo refletir sobre como
ser educado financeiramente esta alinhado a uma atuacg&o critica na sociedade, questionando as
crescentes desigualdades sociais e a exclusdo que ocorrem em nosso pais.

Ressaltamos a importancia e a atualidade do presente estudo, uma vez que a BNCC para
a etapa do Ensino Fundamental, promulgada em dezembro de 2017, evidencia preocupagdo em
problematizar temas de cunho financeiro no curriculo escolar, sendo que

cabe aos sistemas e redes de ensino, assim como as escolas, [...] incorporar aos
curriculos e as propostas pedagdgicas a abordagem de temas contemporaneos que
afetam a vida humana em escala local, regional e global, preferencialmente de forma
transversal e integradora. Entre esses temas, destacam-se: [...] educacao financeiraf[...]
(Brasil, 2017, p. 19-20).

Em 2018, a EF tornou-se obrigatéria no curriculo escolar brasileiro. No entanto, é
fundamental que seja inserida desde os Anos Iniciais, por meio de trabalhos interdisciplinares,
considerando seu caréter transversal, contemporaneo e integrador, conforme estabelecido pela
BNCC, documento orientador da educacdo no Brasil. De acordo com o documento, cabe ao
professor analisar, identificar e buscar caminhos para que essas discussfes se tornem
significativas e estejam alinhadas aos contextos sociais e culturais dos estudantes.

Entendemos a importancia de “problematizar, desde cedo, com os educandos jovens,
tematicas relativas ao consumo, formas de se consumir, como lidar com o dinheiro, seja por
meio da semanada ou da mesada, vivenciar uma sociedade liquido-moderna com decisdes éticas
e cidadds” (Resende, Pereira e Kistemann Jr., 2016, p. 99-100).

Nessa perspectiva, 0 objetivo da investigacdo foi propor situacdes em que os estudantes
pudessem realizar experimentos de conteldos matematicos e ndo matematicos, e se
expressassem por meio dos videos digitais. Essas acdes foram voltadas para decisGes
financeiras, visando estratégias de consumo consciente, o desenvolvimento de um olhar critico
sobre as prioridades, o estimulo para uma organizacdo pessoal e familiar, bem como a
compreensdo do gerenciamento e do uso do dinheiro, destacando como esse instrumento pode
gerar cenarios de prosperidade ou endividamento.

Nessa proposta, visualizamos possiveis contribuicdes que a EF pode proporcionar ao
utilizar o recurso digital, especificamente o video, como ferramenta e estimulo a autonomia
cognitiva desses participantes. De acordo com Neves et al. (2020, p. 7), os videos permitem a
combinacdo de outros recursos, além da linguagem verbal, oral e escrita, a fim de tornar o
discurso matematico mais acessivel e democratico.

A seguir, apresentamos uma discussao sobre essa tecnologia, que vem sendo utilizada
cada vez mais por grupos de pessoas consideradas da geracdo C, bem como por individuos de
diversos outros contextos, qual seja, o video digital discutido nesta investigacdo. Recordamos
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que, segundo Oechsler, Fontes e Borba (2017), a geracdo C € composta por jovens e
adolescentes, além de outros usuarios, que interagem constantemente com as tecnologias
digitais e produzem os contedos a partir delas. Esses jovens, conhecidos como youtubers,
abordam uma infinidade de temas, compartilham seus videos no YouTube e tém conquistado
muitos seguidores.

2 O video digital como recurso para aléem da linguagem convencional

Uma caracteristica da sociedade de consumo do século XXI é a presenca marcante do
consumismo, independentemente da capacidade financeira das pessoas. Nessa sociedade, 0
status social é mensurado pelo que se possui, 0 que pode levar a pensamentos e comportamentos
imediatistas e conspicuos que nem sempre condizem com a realidade.

Contudo, muitos individuos-consumidores sequer se preocupam em planejar suas
decisoes, entregando-se ao consumo desenfreado e massificado. Ou seja, vivemos em uma era
de “moda em velocidade de progressao geométrica; mercadorias descartaveis, mercadorias-
signo; sentimento de insaciabilidade” (Kistemann Jr., 2012, p. 3). Para enriquecer e aprofundar
essa discussdo, é fundamental que as aulas de Matematica abordem ndo apenas 0s conteldos
curriculares tradicionais, mas também as demandas e os recursos que fazem parte da realidade
dessa geracdo de estudantes.

Ha algum tempo, os pesquisadores Moran, Masetto e Behrens (2008, p. 39) tém
enfatizado a importancia de integrar as tecnologias no ambiente escolar, trazendo para as salas
de aula a linguagem audiovisual/multimodal, que desperta mdltiplas percepcGes e pode
constantemente estimular a imaginacdo e a criatividade. Nossas leituras, praticas em sala de
aula e pesquisas indicam que recursos tecnoldgicos, como sites, blogs, videos, aplicativos e
midias sociais, podem ser utilizados como suporte para o ensino da EF nas escolas,
proporcionando linguagens acessiveis e ricas em informagdes, bem como situacBes que
envolvam financas, além de incentivar reflexGes sobre as diferentes armadilhas do consumo e
as decisdes a serem tomadas em prol de diversos contextos.

Uma proposta didatica bem elaborada no ambito educacional pode se tornar mais
interessante e envolvente quando combinada com videos digitais. Além de proporcionar um
ganho qualitativo na abordagem de conceitos matematicos, essa integracdo tem o potencial de
ampliar diferentes ideias, tornando as aulas de Matematica mais dinamicas e estimulantes.

Borba, Souto e Canedo Jr. (2022) ressaltam que um dos principais beneficios dos videos
produzidos e compartilhados é/foi seu potencial para auxiliar na divulgacdo cientifica e na
disseminacdo de conteudos e temas matematicos. Esses videos podem ser disponibilizados em
diversas midias digitais e repositorios on-line, oferecendo suporte a estudantes, professores e a
comunidade em geral. Para esses educadores matematicos, essa acessibilidade contribui
significativamente para a divulgacdo dos festivais e para a expansédo da producdo de videos
como possibilidade de intervencao pedagdgica e de acGes interdisciplinares nas escolas, com a
abordagem e a investigacao de temas tanto matematicos quanto ndo matematicos.

Destacamos, ainda, que os videos educativos tém sido amplamente utilizados como
recurso para o ensino de contetdos de Matematica e de Educacdo Financeira, em suas diversas
tematicas, inclusive para avaliar a aprendizagem dos estudantes. Assim, 0 uso de videos pode
se constituir como mais uma tecnologia relevante que o professor, junto aos seus estudantes,
pode incorporar a sua pratica educacional, de modo a investigar as func¢fes dos videos e sua
influéncia no processo de ensino e aprendizagem matematica.

Destarte, produzir videos digitais educativos pode viabilizar agdes colaborativas entre
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professores e estudantes, promovendo parcerias ndo hierarquicas. Nesse contexto, ao adotar a
producdo de videos em sala de aula junto a seus alunos, o professor fomenta uma pratica
pedagogica com potencial para estimular a curiosidade e a criticidade dos estudantes a partir de
dialogos, reflexdes e acbes coletivas, em busca de aprendizagens significativas que fortalecam
a autonomia discente. De acordo com Campos, Fagundes e Piasson (2021, p. 304),

a producdo de videos pelos alunos favorece a pesquisa, a interacao, criacdo e
acdo dos estudantes em direcdo a producdo de saberes escolares, além de
valorizar as experiéncias e habilidades dos estudantes do século XXI com as
tecnologias digitais.

Segundo Oechsler, Fontes e Borba (2017, p. 8), “a produgao de videos da aos estudantes
a oportunidade de elaborar sua propria narrativa e uma reinven¢ao do mundo”. No entender de
Barrére (2014), esse recurso tem sido utilizado pelos estudantes como ferramenta para
informagao, entretenimento e aprendizado.

Assim, com a democratizacdo do uso de computadores e da internet, embora ainda
existam explicitas desigualdades de acesso em muitos paises em pleno século XXI, as
tecnologias digitais que hoje utilizamos constituem-se como recursos a serem ambientados e
acrescidos aos projetos politico-pedagdgicos das escolas, atuando como mediadores dos
processos educativos inclusivos. A partir dessas considerac@es, idealizamos possibilidades de
aproximar a EF das habilidades matematicas por meio da producéo de videos.

Desse modo, mais do que favorecer reflexdes para a tomada de decisdo, essas acdes
perpassam pelo direito de realizar as proprias escolhas, promovendo a formacdo de um olhar
critico e consciente diante das decisdes da vida. Essa questdo nos direciona em um constante
movimento de busca por aprendizados e saberes indispensaveis para a nossa formacao critica.

A seguir, apresentamos como essas reflexdes, a partir dessa perspectiva, nos auxiliaram
nos percursos metodoldgicos da investigacao realizada.

3 Detalhando as acdes e 0 percurso metodoldgico

Na nossa investigacdo, adotamos uma abordagem qualitativa com caracteristicas de
pesquisa-acdo. Nesse contexto que cerca a situacdo investigada, preocupamo-nos em considerar
as dimensdes sociais, culturais e institucionais na interpretacdo dos dados. Isso porque, na
pesquisa qualitativa, a fonte direta de informac6es é o ambiente natural, o pesquisador se torna
o0 instrumento principal, e os dados séo coletados na forma de palavras e imagens, e ndo em
nimeros. Nessa abordagem de investigacdo, os pesquisadores estdo mais interessados no
processo em si do que apenas nos resultados ou produtos (Bogdan e Biklen, 2013).

Segundo Gatti e André (2010), no contexto educacional, a abordagem qualitativa possui
uma visdo holistica dos fendmenos, levando em consideracdo todos os componentes de uma
situacdo, suas interagdes e influéncias reciprocas. Para isso, é necessario analisar o contexto em
que as praticas educacionais sdo desenvolvidas e levar em conta os diferentes pontos de vista
dos diversos grupos envolvidos no programa ou a situacéo estudada (Gatti e Andre, 2010).

Quando inserida em uma perspectiva mais ampla, essa pesquisa qualitativa, que
investiga a propria pratica, pode ser classificada como uma pesquisa-ag&o. 1sso ocorre porque,
na pesquisa-acéo, o pesquisador orienta as atividades, e o desdobramento do trabalho de campo
pode ter uma inclinacdo politica, visando a emancipacdo, ou pode enfocar aspectos afetivos,
sociais e sociopedagogicos (Gatti e Andre, 2010).
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Ressaltamos, ainda, que a pesquisa-acdo é um termo aplicado a projetos nos quais 0s
profissionais buscam efetuar transformacGes em suas proprias praticas (Brown e Dowling,
1998), além de obter uma compreensdo das dindmicas do cotidiano, com o intuito de aperfeicoéa-
las. Destacamos que essa caracteristica foi observada em nossas aces enquanto pesquisadvamos
a nossa propria prética.

Os participantes desta pesquisa foram dezesseis estudantes do sétimo ano de uma escola
publica de Juiz de Fora (MG), com idades entre doze e quinze anos. A coleta de dados ocorreu
em dois momentos: no primeiro semestre de 2022, por meio de atividades e discussdes que
abordaram a Educagdo Financeira, com foco no consumo, no planejamento financeiro e nas
habilidades matematicas associadas a esse contexto. Em um segundo momento, durante o
segundo semestre de 2022, como culminancia das atividades desenvolvidas, propusemos a
producdo de videos para demonstrar o entendimento dos estudantes sobre a Educacéo
Financeira (EF). Para isso, eles foram divididos em grupos, de modo que cada equipe produziu
seu proprio video.

As atividades foram elaboradas com o objetivo de abordar a EF e relacionar seus
conceitos as habilidades matematicas. Apresentamos algumas das atividades desenvolvidas:

» Inicialmente, para compreender o entendimento dos estudantes sobre a temaética,
propusemos que respondessem as seguintes perguntas: O que é EF para vocé? e O que
é consumo?. Essa atividade foi realizada em uma aula com duragdo de cinquenta
minutos;

= Em seguida, no laboratério de informatica da escola, os estudantes pesquisaram sobre a
origem do dinheiro e as diferentes moedas, visando conhecer a histdria e a evolucao
econdmica brasileira. Essa atividade teve a duracdo de duas aulas de cinquenta minutos
cada. Apos a pesquisa, foram desenvolvidas discussdes mediadas pela primeira autora
deste artigo, para esclarecimentos de dividas;

= Na terceira atividade, propusemos uma simulacdo de mesada para ampliar a
compreensdo da tomada de decisdo envolvendo finangas e estimular a discusséo a partir
de uma perspectiva de Matematica Critica, além de trabalhar algumas habilidades
matematicas. Essa atividade foi distribuida ao longo de quatro aulas, cada uma com
duracdo de cinquenta minutos;

= Paraa ultima etapa, os estudantes elaboraram um roteiro e produziram seus videos para
expressar 0s conhecimentos adquiridos durante os estudos sobre Educacdo Financeira.
Essa atividade foi realizada ao longo de oito aulas, cada uma com duracéo de cinquenta
minutos.

Ao final, durante duas aulas de cinquenta minutos cada, os videos foram apresentados a
turma. Os estudantes avaliaram se cada grupo demonstrou entendimento sobre a EF e
compartilharam suas experiéncias de participacdo no trabalho. A seguir, apresentaremos alguns
resultados e discussdes das a¢des desenvolvidas, ressaltando que as concepgdes analisadas séo
baseadas em nossa observacao de todo o processo.

4 Resultados e Discussoes

Para iniciar nossas discussdes sobre Educacdo Financeira (EF) e compreender o
entendimento dos estudantes sobre o tema, formulamos duas perguntas para que eles
respondessem com base em suas proprias perspectivas. As perguntas foram as seguintes: O que
é Educacao Financeira para vocé? e O que é consumo?.

Educacdo Matematica Debate, Montes Claros, v. 8, n. 14, p. xx-xx, 2024


https://www.periodicos.unimontes.br/index.php/emd

Educacdo Matematica Debate
v. 9, n. 16, p. 1-15, 2025 Educagio

Matematica
Debate

Ap0s questionarmos os dezesseis estudantes, apresentamos para a turma uma leitura das
respostas, sem identificar os autores, para avaliar o conhecimento que eles possuiam sobre o
assunto e, com isso, problematizar as proximas atividades.

As respostas obtidas revelaram que todos associavam a Educacdo Financeira ao
dinheiro, entendendo que ela serve para economizar e saber como gastar. Quando questionados
sobre 0 que é consumo, 90% responderam que significa comprar algo. Os outros 10% néo
souberam responder ou relacionaram o consumo a guardar dinheiro. Inferimos que isso ocorre
devido ao desconhecimento sobre o tema. Embora a EF esteja, gradualmente, ganhando espaco
nas praticas curriculares, ela ainda é apresentada aos nossos estudantes de maneira incipiente,
muitas vezes, sendo confundida com o ensino de Matematica Financeira (MF).

Apos essa primeira conversa, os estudantes foram para a sala de informatica da escola
e, com as orientacdes da primeira autora deste artigo, foi solicitado que eles realizassem uma
pesquisa na internet sobre a origem do dinheiro, com o intuito de conhecer um pouco da
historia, desde a evolucdo das moedas de troca até as criptomoedas.

Apos a pesquisa realizada, destacamos 0s pontos mais interessantes e relevantes que
eles encontraram. Assistimos ao video A Historia das Moedas, disponivel no YouTube, para
complementar a atividade e possibilitar que os estudantes expressassem suas opiniées. Também
assistimos ao video The Rise of Lowsumerism, produzido pela empresa BOX 1824,
especializada em tendéncias de comportamento de consumo. Esse video apresenta as
transformacdes ao longo da histéria em relacdo ao comportamento de consumo, desde a era dos
excessos até as alternativas de consumo que ndao geram impacto ambiental e social.

As atitudes comportamentais mais importantes estdo relacionadas ao direito de fazer
escolhas préprias. Embora nem sempre percebamos, o consumo faz parte do nosso cotidiano
enquanto individuos-consumidores. Lidar com temas do contexto econémico, dividas e
consumo de forma prética podem promover o desenvolvimento de um olhar critico e consciente
diante das decisGes de vida. Esses videos foram utilizados como ferramentas de reflexdo e
enriquecimento das ideias para as producdes propostas, sobretudo para incrementar a Literacia
Financeira dos participantes da pesquisa.

Foi fundamental trazer essa discussé@o para os estudantes, pois, ao refletirem ndo apenas
sobre as relacGes de consumo, mas também acerca de como o comportamento das geracdes se
modifica ao longo da historia, eles puderam compreender a diferenca entre o consumo e o
consumismo. Ao abordar esses aspectos, também foi essencial discutir sobre a desigualdade
social e os excessos de bens materiais, nos quais ter se torna mais importante do que ser.

Além disso, conscientizamos o0s estudantes sobre o impacto negativo dos excessos no
meio ambiente. Discutimos a respeito da ética ambiental, baseada na reducdo do desperdicio,
do lixo gelado — comida que apodrece nas geladeiras —, e a prevencéo da poluigcdo causada
pelos residuos gerados e descartes inadequados que causam tragédias em varias regioes no
Brasil.

Diante das discussdes apresentadas acima, foi proposta uma situacdo-problema: O
planejamento financeiro é fundamental para transformar projetos de vida em realidade.
Supondo que vocé receba R$ 50,00 de mesada de seus pais, quais sdo suas necessidades e
desejos? Os estudantes foram convidados a registrar suas respostas e entrega-las
posteriormente.

A aula teve inicio com a professora, e primeira autora deste artigo, apresentando a
situacdo-problema A Mesada. Ela explicou que todos os estudantes poderiam participar da
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atividade, mesmo que fosse de maneira ficticia, pois apenas dois estudantes relataram receber
mesada, enquanto os outros ja haviam recebido dinheiro em algum momento, seja de avos, pais,
maes ou pessoas proximas.

Também orientamos os estudantes a se organizarem em duplas e elaborar uma situacao
de desejo e necessidade dentro da realidade de cada um. Durante as apresentaces ocorreram
comentarios e discussdes sobre alguns aspectos presentes nas producdes, como a importancia
dos itens citados como desejos: chinelo, bermuda, shampoo, piercing e acai, e daqueles
identificados como necessidade: computador, celular, cesta basica, produtos de limpeza e
frutas.

Ao concluir essa atividade, a professora regente da turma convidou os estudantes a
refletirem sobre os produtos citados. Foi enfatizado que, embora a necessidade de uns pudessem
ser 0s desejos de outros, o0 essencial era respeitar as diferentes possibilidades de cada individuo.
Foi uma ligdo muito importante sobre respeitar as diversidades e compreender as necessidades
individuais de consumo.

Durante os didlogos, um estudante destacou o planejamento como forma de organizar
as ideias e conquistar os desejos. Diante disso, a professora regente incentivou cada estudante
a elaborar um orcamento familiar, considerando sua prépria realidade. Essa atividade foi muito
relevante, pois proporcionou reflexdes sobre como podemos alcangar nossos desejos por meio
de um bom planejamento financeiro.

Contudo, notou-se que nenhum dos estudantes tinha uma nocao real dos valores das
despesas familiares, como alimentacdo, dgua e luz. Nesse interim, a professora regente trouxe
panfletos de supermercados da regido e convidou o0s estudantes participantes da pesquisa a
simular as compras dos itens necessarios para o sustento familiar, utilizando um valor de R$
300,00 por més, conforme citado na planilha do Grupo 1 (Quadro 1 e Figura 1).

Quadro 1: Planilha Familiar

Grupo 1 Grupo 2
Allmantacio RS ; Allmentacio re _ABho
FEclucngBio v bt Educacio ° )
Gt corm Mkartals wriarme-d ms SO ROAT oo com sacole i B, N
i, sm = ke = 00 Maeis ok ot o Bae w 1) ¥0 /21263595
Aluguel RS - - Alugual - RS 3 -
Transporte ns .20, Reouar=> — e Jdoo.
Telafone = intarnes ooms_ Fo rmeir Telefane & fnternet e i [=1 -3
- - RS
"G S
RS

Fonte: Dados da Pesquisa

Foi uma atividade muito enriquecedora, que nos levou a refletir como é importante ter
consciéncia dos gastos e fazer escolhas dentro do orcamento disponivel. Aprendeu-se que 0
planejamento e a reflexdo sobre as necessidades financeiras de cada individuo-consumidor ou
de sua familia sdo fundamentais para a conquista dos desejos e das necessidades. Foi uma aula
repleta de aprendizados, e isso pode ser observado na Figura 1.

Ao realizar essa atividade, selecionando itens indispensaveis como arroz, feijdo, 6leo,
temperos, massas, extrato de tomate, pao, biscoito, cafe, leite e ovos, os estudantes perceberam
que R$ 300,00 ndo sdo suficientes para comprar nada, estd muito caro, esse valor ndo permite
adquirir frutas, legumes e carnes. Essa conclusdo evidencia a relacdo entre os conceitos
matematicos e financeiros, além da importancia de abordar essas questdes em suas vivéncias,
tornando-os mais conscientes quanto ao desperdicio e valorizando o esfor¢o necessario para
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obter os itens essenciais.

- s

Figura 1: Itens essenciais para alimentacdo (Dados da Pesquisa)

p= =5

Como resultado dessas discussdes e das atividades realizadas, os estudantes,
organizados em grupos, elaboraram um roteiro para a producdo de um video, no qual
demonstraram seus conhecimentos relacionados a EF problematizada nas aulas. Para isso,
assistiram a alguns videos curtos como exemplos, cuja abordagem esta diretamente relacionada
aos videos que serdo abordados no topico a seguir.

5 Sobre a producéo dos videos na pesquisa e 0 que geraram nas aulas de Matematica

No contexto de nossas ac¢des investigativas, temos focado no uso de videos educativos
para a aprendizagem de temas relativos a Educagdo Financeira no contexto escolar. Assim, a
Educacdo Financeira e sua integracdo com o uso de tecnologias — entre elas, os videos
educativos digitais — séo assuntos de grande relevancia e vém ganhando espaco tanto nas
pesquisas quanto nos ambientes escolares, trazendo diversas contribui¢des. Diante disso:

Devem constar nas propostas curriculares das disciplinas, temas que possibilitem o
desenvolvimento da literacia financeira ou alfabetizacéo financeira. Temas que levem
em conta a justica social dos cidaddos, incremento da criticidade dos individuos-
consumidores buscando reivindicar dos governos a equidade de direitos independente
do género e da classe social dos consumidores (Kistemann Jr., 2020, p. 37).

E preciso enfatizar que defendemos uma Educacao Financeira que va além dos calculos
matematicos ou da simples preparagdo do individuo para a tomada de decisdes sobre financas.
As discussdes éticas sobre as formas de consumir e problematizar situacdes de cunho
financeiro-econémico podem e devem ser exploradas por meio de imagens filmicas de diversos
géneros, como filmes, trechos de documentarios, documentarios, séries e propagandas. Esse
recurso contribui para incentivar as reflexdes e a criticidade de professores e estudantes em
variados ambientes de aprendizagem.

Nessa perspectiva, Kistemann Jr. (2020, p. 37) sugere que cada professor invista “na
criacdo de cenarios para investigacdo que promovam a discussdo de temas relativos a
sustentabilidade do planeta, com a génese de uma ética ecologica, que respeite as diversas
culturas”. E, ainda,

que educado financeiramente e possuindo literacia financeira, cada individuo-
consumidor estara munido de saberes e conhecimentos que servirdo para ndo cair nas
denominadas armadilhas financeiras, habilitado a questionar as decisdes econémicas
sempre nas mdos de poucos érgdos financeiros, e empoderado para exercer de forma
legitima a sua cidadania (Kistemann Jr., 2020, p. 39).
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Dessa forma, a integracdo das midias digitais nos processos de ensino e aprendizagem
pode ser usada como recurso didatico. Considerando a importancia desse recurso, a producao
de videos “reside na implementacdo de temas curriculares que transcendam o ensino dos
contetdos matematicos tradicionais” (Kistemann Jr., 2020, p. 37). Além de servir como suporte
para compreender as contribuigdes que esses recursos promovem para uma aprendizagem
significativa de temas relacionados a Educacgéo Financeira.

Para Borba, Souto e Canedo Jr. (2022), a producédo de videos digitais representa uma
abordagem pedagogica que tem o potencial de transformar a sala de aula e as atividades
educativas em Educacdo Matematica. Isso se deve ao fato de os estudantes assumirem um papel
central, deixando de ser apenas coadjuvantes diante do professor e passando a atuar como
autores, roteiristas, editores de cenas e produtores de videos digitais, com temas escolhidos por
eles mesmos.

Essa abordagem permite a exploracdo de temas tanto matematicos quanto nao
matematicos, por meio de interacdes que envolvem professores, alunos e o publico em geral,
todos atuando como autores e/ou participantes. Dessa forma, transmissdes, lives e a produgéo
de videos constituem-se como préaticas alinhadas as preocupa¢des da Educacdo Matematica
Critica, que tem como um dos seus pressupostos as ideias de Paulo Freire. Discorreremos, a
sequir, sobre a interpretacao dos dados obtidos na producdo desses videos.

A participagdo na producgéo dos videos foi opcional e ocorreu por meio de convite feito
pela pesquisadora, de modo que todos os dezesseis estudantes aceitaram participar da pesquisa
e se organizaram em quatro grupos, resultando em quatro videos. Concentramo-nos nas
discussbes dos grupos participantes da pesquisa, cujos temas escolhidos foram: Desejo ou
Necessidade, Consumismo x Lixo, Com o planejamento ¢ possivel e Cuidado com o cartéo de
crédito.

E importante ressaltar que essas observacdes foram feitas a partir do ponto de vista da
professora regente, primeira autora deste artigo, refletindo suas percepcbes ao longo do
processo. Nosso objetivo ndo foi avaliar a qualidade dos videos, mas sim analisar e interpretar
todo o processo de producdo e edicdo realizado pelos participantes. Portanto, a anélise e a
interpretacdo sdo organizadas individualmente para cada video produzido pelos grupos de
estudantes participantes da nossa pesquisa.

O primeiro video, intitulado Desejo ou Necessidade, apresentou uma situagdo comum
de desejo entre jovens e adultos: adquirir um Iphone!. Apds uma pesquisa na internet, o grupo
apresentou os valores das trés Gltimas geracdes (modelos) desse smartphone tdo desejado como
objeto de consumo e de status. Em seguida, eles questionaram se 0 modelo de Iphone com o
melhor preco e prestacfes compativeis com o orgamento familiar atende as necessidades, ou se
€ necessario comprar a Ultima geracdo em varias parcelas, muitas vezes com juros, o que pode
levar ao endividamento.

A questdo central desse video ¢ a influéncia social sobre o desejo de possuir determinado
produto. O grupo nos convida a uma reflex@o sobre a importancia da tomada de deciséo, cujas
consequéncias podem levar ao endividamento, caso optem pela Gltima geracéo.

O grande desafio dessa proposta é proporcionar o ensino e a aprendizagem sobre tomada
de decisdo no contexto do consumo/consumismo por meio das Tecnologias Digitais. O video

1 Iphone é uma linha de smartphones desenvolvidos e comercializados pela Apple Inc. E o Gnico smartphone a operar com o
sistema operacional mdvel 10S. A primeira geracao foi langada em 29 de junho de 2007, desde entdo, a Apple langou novos
modelos anualmente. Disponivel em: https://pt.wikipedia.org/wiki/IPhone. Acesso em: 10 mar. 2024.
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produzido pelos estudantes, intitulado Desejo ou Necessidade, tanto em termos de producéo
quanto de conteddo abordado, mostrou-se eficiente, uma vez que os estudantes conseguiram
transmitir a mensagem do que compreenderam durante as discussdes realizadas nas aulas do
primeiro semestre.

Neste momento, vamos explorar a interpretacdo dos dados obtidos no segundo video,
intitulado Consumismo x Lixo. Esse video foi estruturado como uma Noticia, um texto do
campo jornalistico que tem como objetivo relatar acontecimentos cotidianos, com a incluséo
marcante de elementos narrativos e descritivos. O tema principal abordado no video foi a
preocupacdo com 0 CONSUMO eXCcessivo e seu impacto no meio ambiente.

Ao analisarmos as falas dos estudantes, percebermos a necessidade de refletir sobre o
Nosso proprio consumo e questionar até que ponto isso contribui para a poluicdo por meio do
descarte inadequado de residuos, o que pode incorrer em tragédias ambientais. Assim, 0 video
trouxe a tona uma preocupacao ao afirmar que: estamos adquirindo mais do que realmente
necessitamos, o que resulta no acimulo de residuos de embalagens e produtos que acabam se
deteriorando, gerando uma grande quantidade de “lixo”.

A partir dai, surgiu a questdo do consumismo e da forma incorreta com que muitas
pessoas descartam o lixo de qualquer maneira ou em qualquer lugar, contribuindo para
enchentes e cidades cada vez mais poluidas. Destacamos que 0 consumo em si ndo € algo
negativo, mas é fundamental termos consciéncia de nossas reais necessidades, buscando sempre
que possivel formas de reciclar, transformando as embalagens em matéria-prima para a
producdo de outros produtos.

E mister enfatizar que o video possibilitou diversas interpretacdes, apresentando e
descrevendo o problema de forma oral, além de sugerir maneiras de amenizar a situagdo. Os
estudantes escolheram um tema que consideraram importante para a reflexdo e preocupacéo
diante de uma situacdo cotidiana. Eles realizaram uma critica criativa, destacando como as
decis6es individuais impactam a sociedade e como o0 comportamento coletivo pode afetar a vida
da populagdo. Essa situacdo também abriu espaco para argumentos em defesa da importancia
da Educacdo Financeira Escolar, que ampliaria o repertério relacionado a tomada de deciséo,
tanto no ambito individual quanto no coletivo.

Levando em consideracdo a situacdo apresentada pelos estudantes no video, podemos
constatar que a experiéncia foi valiosa, pois abordou o tema de maneira simples e objetiva. Ao
final da analise da producéo do video Consumismo % Lixo, foi possivel verificar que o objetivo
fora alcangado, evidenciando questfes que, muitas vezes, ndo sdo abordadas nas aulas de
Matematica. Esses assuntos oferecem oportunidades para enriquecer a comunicacdo entre
professor e estudante, estabelecendo uma conexdo entre valores éticos, atividades que
envolvem tomadas de decisbes politicas e sociais, além de diferentes perspectivas sobre a
natureza e 0s comportamentos relacionados ao consumo.

No video intitulado Com planejamento é possivel, foi abordado de forma explicita o
tema das operacOes matematicas basicas e 0 uso consciente das finangas. Os estudantes
revelaram o desejo de adquirir uma televisdo e simularam os gastos fixos de uma familia com
renda de um salario minimo, a fim de tracar estratégias para a aquisicao do tdo sonhado produto.
O objetivo desse video foi identificar como a tecnologia digital contribui para a producéo de
conhecimentos matematicos, e como ela pode promover a EF de forma critica.

Nesse contexto, o grupo de estudantes utilizou a sala de aula tradicional para demonstrar
como 0s conceitos matematicos foram aplicados como meio para alcangar seus objetivos. O
dialogo presente no video trouxe uma abordagem critica da Matematica, com o intuito de

Educacdo Matematica Debate, Montes Claros, v. 8, n. 14, p. xx-xx, 2024

11


https://www.periodicos.unimontes.br/index.php/emd

12

Educacdo Matematica Debate é I \

v. 9, n. 16, p. 1-15, 2025 Educagio
Matematica
Debate

resolver problemas sociais, como o consumo responsavel, o planejamento familiar e a economia
de recursos, evitando desperdicio de agua, energia, entre outros. A ideia era conscientizar 0s
estudantes sobre a importancia de conquistar os desejos dentro das possibilidades financeiras,
agindo de forma responsavel e comprometida, evitando o endividamento dos participantes.

Destacamos diversos aspectos positivos apresentados nesse video, como as
combinagbes matematicas e a criatividade utilizadas para mostrar as dificuldades enfrentadas
por uma familia de renda minima. Por meio de um planejamento eficiente e pequenas a¢des
visando a economia, 0s estudantes revelaram medidas que podem tornar os sonhos realidade.
Para eles, mesmo que a producdo de videos ainda ndo seja comum na sala de aula, essa
experiéncia ressaltou a importancia da Educacgéo Financeira.

Ressaltamos que o incentivo da professora regente ao propor essa atividade de produgéo
de videos permitiu que ideias fossem compartilhadas por meio de dialogos sobre a tematica
abordada. Dessa forma, o video ofereceu a possibilidade de compreensdo da mensagem em
poucos minutos, utilizando uma linguagem que envolve, informa, cativa e desperta a atencao
das pessoas, principalmente quando elas veem as proprias imagens.

A producdo foi realizada no ambiente escolar, durante duas aulas de cinquenta minutos
cada, disponibilizadas pela primeira autora deste artigo, em suas aulas de Matematica. Porém,
é importante mencionar que as dificuldades encontradas decorreram das limitacdes dos recursos
tecnoldgicos disponiveis no momento da gravacgdo, ja que nenhum dos estudantes desse grupo
possuia um celular com capacidade de armazenamento e uma boa camera para filmagem e
edicdo do video.

Apesar das dificuldades enfrentadas, os dados obtidos com o video foram relevantes
para demonstrar que, com planejamento, é possivel fazer escolhas e reflexfes considerando a
Educacdo Financeira. Também foi possivel observar a tomada de decisdo diante de situacdes
econdmicas, visando conciliar os desejos individuais com o or¢camento familiar. Em nossa
analise, a Educacdo Matematica Critica dialoga com a Educacdo Financeira e, a partir dos
resultados encontrados, percebe-se 0 processo de busca por uma conscientizacdo maior e uma
interpretacdo adequada do planejamento, proporcionando uma melhor condi¢édo financeira em
nosso cotidiano.

No quarto video, os estudantes decidiram simular o uso desenfreado do cartdo de
crédito. O objetivo era instigar reflexdes sobre as causas e consequéncias das dividas geradas
por compras impulsivas ou pela falta de planejamento ao consumir. Foi um desafio para os
estudantes apresentarem, de forma didatica, os perigos financeiros que surgem quando o cartao
de crédito é utilizado de maneira excessiva, sem critérios e sem planejamento prévio.

Embora neste texto ndo estejamos discutindo especificamente o uso do cartdo de crédito,
buscamos abordar diversas tematicas para que 0s estudantes pudessem compreender 0S
impactos do uso de instrumentos financeiros na vida das pessoas. Afinal, muitas familias
recorrem a esse recurso para adquirir itens essenciais, principalmente diante de circunstancias
adversas, como desemprego, adoecimento de membros da familia, dificuldades financeiras
pessoais ou comprometimento da renda com despesas supérfluas. Além disso, fatores como
falta de controle nos gastos, atraso de salario, doencas e reducdo da renda também podem
agravar a situagdo em tempos de crise econdmica.

A producéo do quarto video foi fundamental para ampliar as reflexdes sobre o uso e o
endividamento no cartdo de crédito, destacando as atitudes comportamentais e a falta de
planejamento financeiro. Os estudantes decidiram contar a historia por meio de um diario
mensal, revelando o comportamento de uma familia conservadora, convidando-nos a
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compreender a mentalidade do individuo-consumidor ao receber um novo cartdo de credito e
agir impulsivamente, sem considerar as consequéncias de suas tomadas de deciséo e acbes de
consumo.

A cena era classica: a participante ia a loja fazer compras e, com o cartdo de crédito, era
possivel dividir em pequenas prestacfes. Como destaca Kistemann Jr. (2011), nos tempos
atuais, somos constantemente incentivados a comprar, mesmo sem ter dinheiro para isso, € 0
crédito se torna a solucdo para manter o consumo continuo. No entanto, é assim que o
endividamento comeca, de forma indireta. O més termina e surge a pergunta: Como pagar por
tudo isso?. Afinal, aquela pequena parcela ndo estava no planejamento, e o consumo
desenfreado continua, dia apos dia, até que a familia se encontra afundada em dividas. Sem
saber como pagar, o desespero pode tomar conta, ja que ndo havia nenhuma reserva financeira.

Apdbs muitos célculos, a familia decidiu buscar uma negociacdo com o banco para
resolver o problema. Com muito dialogo e diversas simulacgdes, o gerente propde uma solugédo
viavel que caiba no orcamento familiar. Diante do compromisso firmado, um membro da
familia decide envolver a irma no planejamento, tragando estratégias para se organizarem sem
abrir mao do consumo, mas reservando uma parte para imprevistos.

Ao analisarmos o video Cuidado com o cartéo de crédito, fica evidente a importancia
da Educacdo Financeira na gestdo das financas pessoais, principalmente no acompanhamento
criterioso do planejamento financeiro. Além disso, a producdo do video permitiu observar a
tomada de decisdo necessaria para chegar a um acordo com o banco, tornando o pagamento
uma possibilidade real para aquela familia.

Os estudantes relataram alguns fatores positivos que contribuiram para a producdo dos
videos, como as discuss@es realizadas no primeiro semestre, a interacdo entre a equipe na
elaboracdo do roteiro e a motivacdo nas aulas de Matematica. No entanto, destacaram
dificuldades, como a disponibilidade de tempo para as gravacdes e a timidez dos membros do
grupo, além do barulho externo, ja que os videos foram gravados na escola.

Para concluir a analise da producéo dos videos, buscamos identificar os aspectos da EF
presentes nas mensagens dos estudantes. Ficou nitido que a autonomia, a capacidade critica e
as reflexdes foram habilmente apresentadas, demonstrando o amadurecimento dos estudantes
nesse tema tao relevante para suas vidas.

6 A guisa de uma conclusio

Apbs explorarmos os procedimentos dos videos produzidos pelos estudantes, foi
possivel compreender o fenémeno investigado. Identificamos aspectos relevantes alinhados ao
objetivo da nossa pesquisa. Em cada grupo, os estudantes mostraram uma compreensdo unica
das dimensdes e possibilidades, utilizando recursos tecnologicos, como o telefone celular e
aplicativos de mensagens, para trazer discussdes pertinentes em diferentes contextos sobre EF.

Os videos, de curta duracdo e com informacdes claras e objetivas, foram o resultado de
muito esforco e dedicagdo. Cada um deles apresentou roteiros bem estruturados, e os estudantes
fizeram questdo de aparecer nas gravacdes, mostrando seu comprometimento e adotando
posicionamentos criticos em relacdo as decisbes financeiras e ao consumismo. Eles
interpretaram a realidade e transmitiram uma mensagem muito importante: é fundamental um
planejamento financeiro para evitar o endividamento.

A producdo desses videos ndo apenas possibilitou um dialogo entre professores e
estudantes, mas também entre os proprios estudantes. A participagdo ativa deles foi crucial para
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que pudéssemos compreender a importancia desses videos no ensino de Matematica. Assim,
destacamos que a tecnologia desempenhou um papel fundamental nesse processo, evidenciando
questdes como o consumismo presente na sociedade de consumo do século XXI. Além disso,
o0 ponto forte da tecnologia foi colocar o estudante no papel de protagonista, sujeito ativo,
refletindo sobre a temética em pauta.

Com base nos dados produzidos, podemos inferir que os videos atuaram como uma
ferramenta proxima ao cotidiano dos estudantes, utilizando uma linguagem acessivel aos
participantes da investigacdo. Dessa forma, a abordagem da EF sob diferentes perspectivas pode
valorizar a autonomia na aprendizagem, colocando o estudante como protagonista desse
processo. Por meio das mensagens transmitidas nos videos, é possivel compreender aspectos
como organizacgéo, proposta de estudo e produto final.

Por fim, destacamos que a linguagem utilizada para expressar a mensagem nos videos
também pode estimular a criatividade e explorar temas criticos e reflexivos, rompendo com a
abordagem tradicional e conteudista da Matematica. Isso representa uma transformacao
qualitativa no entendimento desse tema, contribuindo para a producdo de conhecimentos
matematicos de forma inovadora e envolvente.

Nota

A revisdo textual (correcdes gramatical, sintatica e ortografica) deste artigo foi custeada com
verba da Fundac&o de Amparo a Pesquisa do Estado de Minas Gerais (Fapemig), pelo auxilio
concedido no contexto da Chamada 8/2023.
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